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Abstrak

SMK YAPIM TARUNA MARELAN merupakan sekolah swasta yang terletak di marelan pasar IV,dimana
dalam setiap pemilihan ketua dan wakil ketua OSIS selama ini masih menggunakan sistem
manual.Penggunaan kertas sebagai media penyampaian visi misi dan surat suara yang sah, sering di
jumpai permasalahan dalam prosesnya baik pada saat menuliskan nama atau nomor kandidat, kertas
basah, kertas robek dan lain sebagainya, hal ini menyebabkan proses perhitungan terhambat dan hasil
perhitungan tidak akurat. Dengan adanya sistem e-voting proses pemilihan menjadi lebih mudah dan
tidak memakan waktu lama sehingga tidak mengganggu proses belajar selain itu proses perhitungan juga
menjadi lebih mudah dan cepat.

Kata kunci : E-Voting, Pemilihan OSIS, Sistem Informasi

Abstract
YAPIM TARUNA MARELAN VOCATIONAL SCHOOL is a private school located in Marelan Pasar IV, where in
every election for chairman and deputy chairman of the OSIS, so far they still use a manual system. The use
of paper as a medium for conveying the vision and mission and valid ballot papers, problems are often
encountered in the process, both When writing the candidate's name or number, the paper is wet, the
paper is torn and so on, this causes the calculation process to be hampered and the calculation results to be
inaccurate. With the e-voting system, the election process becomes easier and does not take a long time so
it does not interfere with the learning process. Apart from that, the calculation process also becomes easier
and faster.
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PENDAHULUAN

Perkembangan Teknologi dan perkembangan informasi pada bidang akademik

atau dunia pendidikan sekarang ini sangatlah pesat. Dimana semenjak masa pandemi

Covid-19 sekarang ini, sistem informasi secara online sudah banyak diterapkan. Sistem

yang baik dapat membantu mempermudah dan mempercepat kinerja serta memberikan

suatu informasi yang dibutuhkan untuk mencapai suatu tujuan terkhusus pada sekolah.

Pada Sekolah Menengah Kejuruan atau Sekolah Menengah Atas, sering dilakukan

pemilihan ketua OSIS tiap tahunnya dan itu dilakukan secar voting manual. SMK Yapim

Taruna Marelan adalah Sekolah Menengah Kejuruan yang
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ingin menggunakan perkembangan teknologi tersebut untuk meningkatkan efisiensi

waktu. Oleh karena itu penulis ingin membuat sebuah sistem informasi berbasis web

yang bisa digunakan oleh para siswa/i yang ada di SMK Yapim Taruna Marelan. Agar

dapat dengan mudah di akses oleh para guru dan para siswa/i yang lain dalam memilih

ketua osis dimana saja dengan adanya jaringan internet.

Proses belajar mengajar yang dilakukan selama masa pandemi dilakukan secara

daring atau online. Begitupun dengan pemilihan ketua osis dan wakil ketua OSIS juga

tetap harus di laksanakan. Sejauh ini, pemilihan ketua OSIS yang dilakukan pada SMK

Yapim Taruna Marelan masih dilakukan dengan cara menulis nama di kertas. Sistem

pemungutan suara dilakukan dengan mencoblos kertas seperti yang dilakukan saat

pemilu. Perhitungan suara dilakukan secara manual dengan membuka kertas satu

persatu kemudian mencatatnya sehingga memerlukan banyak waktu.

METODE PENELITIAN

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah dengan metode riset

dan pengembangan R&D (research and development), jenis risetdan pengembangan

merupakan metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu

dan menguji keefektifan produk tersebut. Penelitian ini akan dikembangkan sistem e-

voting sebagai alat bantu pemungutan suara bagimasyarakat perantauan.

Langkah-langkah proses penelitian dan pengembangan menunjukkan suatu siklus,

yang diawali dengan adanya kebutuhan, permasalahan yang membutuhkan pemecahan

dengan menggunakan suatu produk tertentu. Dalam penelitian ini metode untuk

perancangan sistem yang dipakai yaitu Metode Prototype. Metode protoype merupakan

pembuatan model sistem (prototype) yang pengembangan atau pembangunannya dapat

dilakukan secara cepat. Metode prototype ini bertujuan untuk mendapatkan gambaran

aplikasi yang akan dibangun melalui rancangan aplikasi prototype terlebih dahulu

kemudian akan dievaluasi oleh user.

Adapun teknik pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini antara

lain :



1. Studi Literatur

Pada tahap ini penulisan dimulai dengan proses pengumpulan bahan referensi

baik dari buku, artikel, jurnal, makalah maupun melalui media internet mengenai

sistem pemilihan ketua osis dan wakil serta beberapa referensi lainnya untuk

menunjang pencapaian tujuan dari tugas akhir.

2. Studi Lapangan

Studi lapangan yang dilakukan penulis secara langsung datang ke lokasi sekolah,

untuk menganalisa sistem manual yang berjalan dengan proses pemilihan ketua

osis dan wakil osis.

Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah:

a. Obervasi

Observasi yaitu pengumpulan data yang dilakukan dengan melakukan

pengamatan pada objek penelitian berupa pencarian data-data yang berkaitan

dengan sistem pemilihan yang akan dibuat.

b. Wawancara

Penulis telah mewawancarai petugas sekolah seperti bagian ketua osis dan

perangkat osis lainya, kepala sekolah, dan guru bagian kesiswaan. Wawancara

dilakukan secara langsung, dan hal tersebut didapatlah data atau keterangan yang

diperlukan penulis sebagai bahan untuk menganalisa sistem pemiliahan ketua osis

dan wakil osis.

Metode Perancangan sistem menggunakan UML yang diantaranya perancangan Use

case Diagram, Activity Diagram, Squency Diagram dan Class Diagram. Tujuan dari

perancangan sistem ini adalah untuk menentukan rancangan pembuatan sistem

perhitungan suara ketua osis dan wakil osis pada SMK Yapim Taruna Marelan.

Berikut beberapa diagram yang menggambar proses untuk perancangan sistem

informasi pemilihan ketua OSIS pada SMK Yapim Taruna Marelan.

1. Use Case Diagram

User dan admin dapat mengakses menu yang ada dalam sistem yang ditandai

dengan adanya tanda panah menuju ke use case.

2. Activity Diagram



Activity diagram adalah teknik untuk mendeskripsikan logika prosedural, proses

bisnis dan aliran kerja dalam banyak kasus. Activity diagram menggambarkan

bagaimana aktivitas yang terjadi dalam sistem yang akan dirancang. Activity diagram

sama seperti halnya flowchart yang menggambarkan proses yang terjadi antara aktor

dan system.

3. Sequence Diagram

Sequence diagram digunakan untuk menggambarkan perilaku aktor pada sebuah

sistem secara detail menurut waktu. Diagram ini menunjukkan sejumlah contoh objek

danmessage (pesan) yang diletakkan diantara objek-objek di dalam use case.

4. Class Diagram

Class diagram memberikan gambaran hubungan antara tabel-tabel yang ada dalam

database. Masing-masing class memiliki attribute dan metode atau fungsi sesuai

dengan proses yang terjadi.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Berdasarkan rancangan yang sudah penulis jabarkan pada bab sebelumnya

berikut ini merupakan hasil dan pembahasan dari penelitian untuk membangun

pemilihan ketua OSIS pada SMK Yapim Taruna Marelan yang telah dibuat.dan

mengidentifikasi apakah sistem yang di hasilkan sudah sesuai dengan rancangan yang

ada sebelumnya.

Hasil

Hasil dari sistem informasi yang di rancang meliputi hasil rancangan halaman

utama, Rancangan halaman admin, Rancangan data siswa, rancangan data calon, dan

rancangan pemilih.

1.Tampilan Halaman Login

Tampilan ini merupakan tampilan awal sebagai izin masuk terlebih dahuluagar

bisa mengoperasikan suatu sistem. Terdapat 2 jenis pengguna pada sistem ini, yaitu

User dan Admin. Halaman login ditunjukkan pada gambar berikut ini:



Gambar 4.1. Tampilan Halaman Login Admin dan User

2.Tampilan Halaman Bagian Admin

Berikut beberapa tampilan halaman yang terdapat pada bagian admin,

diantaranya:

1. Halaman Menu Admin

Halaman utama admin berfungsi untuk melihat dan menginputkan data siswa

pasangan calon osis dan membuatkan akun untuk pengguna yaitu user serta melihat

dan melakukan perhitungan suara yang sudah dipilih oleh siswa pada saat pemilihan

berlangsung. Menu admin dapat dilihat pada gambar di bawah ini:

Gambar 4.2. Tampilan Halaman Menu Admin



2. Halaman Input Data Siswa

Form input data siswa berfungsi untuk menambahkan data keseluruhan siswa calon

ketua dan wakil ketua osis.

Form input data siswa calon osis dapat dilihat pada gambar di bawah ini:

Gambar 4.3. Tampilan Halaman Input Data Siswa

3. Tampilan Halaman Input Data Pasangan Calon OSIS

Form ini berfungsi untuk mengimputkan para calon kandidat osis danwakil

osis pada SMK Yapim Taruna Marelan, dapat dilihat pada gambar di bawah ini:

Form input data Pasangan Calon OSIS dapat dilihat pada gambar di bawah ini:



Gambar 4.4. Tampilan Halaman Input Data Pasangan Calon OSIS

4. Tampilan Halaman Input Data Pengguna

Form ini berfungsi untuk membuatkan akun para siswa untuk bisa login dan

bergabung pada sistem informasi pemilihan osis pada SMK Yapim Taruna Marelan,

dapat dilihat pada gambar di bawah ini:

Form input data pengguna dapat dilihat pada gambar di bawah ini:



Gambar 4.5. Tampilan Halaman Input Data Pengguna

5. Tampilan Halaman Perhitungan Suara

Menu ini digunakan untuk menentukan jumlah suara pada setiap calon pasangan

ketua osis dan menentukan jumlah suara yang paling banyak dan pemenang dalam

audisi pemiliha ketua osis pada SMK Yapim Taruna Marelan, dapat dilihat pada gambar

di bawah ini:

Form Perhitungan Suara dapat dilihat pada gambar di bawah ini:



Gambar 4.6. Tampilan Halaman Perhitungan Suara
6. Tampilan Halaman Laporan

Laporan ini berfungsi untuk melihat jumlah suara pada setiap calon osis,dapat

dilihat pada gambar di bawah ini:

Gambar 4.7. Tampilan Halaman Laporan

3.Tampilan Halaman Bagian Pengguna

Pada tampilan halaman pengguna merupakan bagian untuk para siswa atauuser

untuk bisa memilih calon Ketua dan Wakil Ketua OSIS. Dimana untuk bisa akses login

telah diinputkan oleh admin.



Gambar 4.8. Tampilan Halaman bagian Pengguna

PEMBAHASAN

Berdasarkan metodologi dan landasan teori yang telah dijelaskan pada bab

sebelumnya, sistem informasi dirancang sebagai database MySql dengan

menggunakan bahasa pemrograman PHP. Program yang ditulis oleh penulis sangat

mudah dipahami dan sangat berguna untuk menyimpan data pasangan calon.

Sehingga SMK YAPIM TARUNA MARELAN tidak perlu melakukan pemilihan secara

konvesional sehingga lebih efektif dan efisien.

1. Spesifikasi Kebutuhan Sistem

Lingkungan implementasi ini meliputi spesifikasi minimum kebutuhanterhadap

sistem kedalam dua cakupan aspek yaitu :



a. Perangkat Keras ( Hardware ) Implementasi

1) RAM 2048 MB

2) Processor Intel Celeron 1,00 Ghz

3) Harddisk 500 GB

4) On Board VGA card

5) Mouse, keyboard

b. Perangkat Lunak ( Software ) Implementasi

1) OS Windows 7 Ultimated 32 Bit

2) Notepad++

3) PHP Myadmin

4) Microsoft Office 2007

2. Kelebihan dan Kelemahan Aplikasi Perhitungan Suara

Dari sistem yang sudah dibangun dapat dilihat beberapa kelebihan dan

kekurangan dari sistem atau aplikasi pemilihan ketua dan wakil osis berbasi

web, adapun kelebihan dan kekurangannya sebagai berikut:

1. Kelebihan

Sistem aplikasi pemilihan ketua dan wakil osis memiliki beberapa

kelebihan yaitu:

a. Sistem aplikasi pemilihan ketua dan wakil osis ini dapat

membantupihak sekolah dalam pemilihan ketua osis secara online.

b. Sistem yang dibuat tidak jauh berbeda dengan sistem yang

manualnya, sistem di buat sesimpel dan semudah mungkin agar

memudahkan parapenggunanya.

c. Aplikasi mampu menghasilkan sistem pengolahan hasil perolehan

suara dengan akurat, cepat dan efisien

d. Sistem yang dibagun menggunakan faramework codeigniter (CI)

sehingga mudah dipahami dan dipelajari.

2. Kekurangan

Sistem yang dibangun memiliki beberapa kekeurangan yaitu sebagai

berikut:

a. Tampilan dari sistem masih jauh dari kata sempurna, sehingga bisa



dilanjutkan dengan pengembangan selanjutnya.

b. Sistem aplikasi pemilihan ketua osis belum di responsif ke android.

KESIMPULAN

Setelah melakukan perancangan sistem dan uji coba aplikasi ini dapat diambil

kesimpulan sebagai berikut :

1. Sistem informasi pemilihan ketua osis pada SMK Yapim Taruna Marelan sangat

berguna digunakan saat masa yang akan mendatang.

2. Sistem informasi pemilihan ketua osis dirancang dan didesain dengan sebaik

mungkin supaya siswa dan guru mudah untuk memahami sistem yang dibuat.

3. Tampilan sistem pemilihan ketua osis memberikan transaparasi dalam proses

penentuan dan perhitungan suara dari yang di dapat dari kandidat osis.

4. Data pemilihan dapat tersimpan kedalam database yang dirancang menggunakan

mysql dan kapan pun bisa dilihat untuk dijadikan panduanke depan nya.
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